
We bouwen in 
kleine stappen met 

weinig middelen aan 
een eenvoudig 

prototype.

We richten ons 
ontwerp op een 

gebruikersprobleem.

We werken in 
complementaire teams 

(there is no ‘i’ in 
team).

We plaatsen onze 
klant (de lerende) 
daarin centraal.

We draaien de 
onderste steen van 

het gebruikers-
perspectief om.

We co-creëren samen 
met eindgebruikers.

We onderzoeken ook 
onze eigen aannames.

We zoeken naar 
nieuwe oplossingen 

(innovatie is niet 
hetzelfde als 

implementatie).

We onderzoeken de 
mogelijkheden van 
actuele en nieuwe 

technologie.

We netwerken en 
delen als bijen.

We zijn er graag bij.

We vieren zowel 
falen als succes, want 
beiden zijn gelijk aan 

leren innoveren.

We testen en 
valideren de kansen 
van een prototype.

GO! sandbox mindset


